16 h 05  –  16 h 45 : Activité n°… 
Pliage-dessin      
( Durée : 40 mn.

( Quatre groupes de travail dans deux lieux différents avec chacun deux animateurs. (4 groupes de 6, 2 groupes par salle)

( Déroulement de l’activité

Le jeu consiste à donner des consignes orales avec précision et clarté. Il permettra à l’élève animateur de développer son esprit d’analyse et son sens de l’explication. Il lui impose le choix d’une information adaptée à la tâche à accomplir.

DEROULEMENT

· Des feuilles de papier de format identique sont distribuées à tous les élèves.

· Sa mission est la suivante : « tu dois faire produire à tes camarades un pliage (ou un dessin) sans préciser de quel pliage (ou dessin) il s’agit, en utilisant uniquement des consignes orales (pas de gestes, d’allusions…) suffisamment pertinentes pour que les autres effectuent le même pliage que toi ».

· Les autres élèves ont pour tâche d’écouter les instructions et d’effectuer, à mesure, le pliage (ou le dessin). Ils ne peuvent pas poser de questions.

A la fin de l’exercice, on compare le pliage (ou le dessin) de l’élève animateur avec la production des autres participants. Le résultat est souvent éloquent : on a toujours tendance à croire que ce qui est clair pour soi-même l’est aussi pour les autres. Ce qui est bien évidemment une erreur.
VARIANTE

Mettre en place le même travail mais en autorisant les élèves à poser des questions à l’animateur. Cette fois l’échange d’information doit être pertinent dans les deux sens : dans la formulation des questions (quel geste, à quel moment ?) et dans les réponses qui sont données. Gare aux effets de brouillage !

la fameuse Cocotte en Papier !
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	Marquez les plis.
 
Pliez les flèches noires à l'intérieure..
 
Pliez la flèche bleue à l'extérieure.
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	Voilà le résultat !
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	Pliez cette fois-ci les 4 plis à l'intérieure.
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	Résultat !
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	Pliez en 2.
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	Faire sortir la pointe.
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	Sortir la queue arrière.
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	Écartez les 2 parties avant et repliez les pattes afin d'arriver à la COCOTTE !

	Enfin, votre 
aboutira !!!
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